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Stammbaume zeichnen:

Thema: Familiengeschichte als Sozial- und Wirtschaftsgeschichte der
Industriegeschichte

Zielsetzung: Unternehmer als Angehorige wohlhabender biirgerlicher

Material: http://de.wikipedia.org/wiki/Krupp

Vorbereitung:

— Genealogie der Familie Krupp
— Industriegeschichte Deutschlands im 19. Jahrhundert

Organisation:

Einzel-, Paar- oder Gruppenarbeit

Ablauf:

1. Erarbeitung des Hintergrundwissens
2. Erstellen des Stammbaums spatestens seit dem Vater von
August Krupp

Auswertung und
Diskussion:

Was ist von den Mythen eines Aufstiegs vom Tellerwascher zum
Millionar zu halten?

Hintergrundwissen:

Fortsetzung:

Verweis auf andere
Spiele:

— Architekturentwirfe flir Gebaude machen (z.B.
Repréasentationsbauten)

— Biografie konstruieren (Ich- oder auktoriale Perspektive)

— Fragenkataloge fiir ein Oral-History-Interview erstellen

— Gattinnen von Mannern aus der Geschichte Uber diese reden lassen

— Public Relations fir eine geschichtliche Person machen

Varianten:
Weitere Alle Kénigshauser
Anwendungen: Fugger
Napoleon
Der Familie Oppenheimer, Bankiers in Kdln
Thyssen
Krupp

Viele weitere Familien, auch aus der Lokalgeschichte oder die
eigene Familie
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